Zbierka uloh na tvorbu programov — aplikacii v prostredi Lazarus
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Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory na vstupe nacita dve celé Cisla a urci, vypisSe maximum
z nich. V pripade rovnosti vypiSe Ze sa rovnaju.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory na vstupe nacita tri celé Cisla a urci, vypise maximum a
minimum z nich.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory na vstupe nacita dve Cisla a, b a urci sucet vsetkych
celych Cisel v intervale s hranicami a, b.

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktory pre zadany interval s hranicami a, b zisti kolkokrat sa v
fom nachadzaju cCisla delitefné hodnotou d.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory zisti pocet delitelov zadaného disla.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory najde najvacsieho spolo¢ného delitela dvoch cisel.
Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory vypise zrkadlovy obraz zadaného celého cisla.
Vytvorte aplikaciu, ktora vypiSe vSetky trojciferné Armstongove Cisla ! Armstrongove Cislo je Cislo,
ktorého sucet tretich mocnin jeho cifier sa rovna danému ¢islu!

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktory dokaze vypisat vysledok aritmetickych operacii
sCitanie, odcitanie, nasobenie a delenie dvoch zadanych realnych cisel (kalkulacka).

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory vypiSe najmensi pocet bankoviek a minci na vyplatenie
financnej Ciastky uréenej celym cislom. Bankovky a mince su nomindlnej hodnoty 500€, 200€,
100€, 50¢€, 20¢€, 10 €, 5€, 2€, 1€. (mincovka).

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktory prevedie zadané celé Cislo z desiatkovej do dvojkove;j
Ciselnej sustavy.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory prevedie zadané celé Cislo z dvojkovej do desiatkovej
Ciselnej sustavy.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory prevedie zadané celé Cislo z desiatkovej do
Sestnastkovej Ciselnej sustavy.

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktory prevedie zadané celé Cislo z Sestnastkovej do
desiatkovej Ciselnej sustavy.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory zisti, ¢i vami zadané Cislo je prvocislo.

Grafika

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktory nakresli fubovolny trojuholnik s ndhodnymi farebnymi
stranami na grafickej ploche.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory nakresli na grafickej ploche farebné body cervené,
zelené, modré, ZIté), ktoré budu inej farby v kazdej casti grafickej plochy rozdelenej na 4
kvadranty.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory do grafickej plochy vypiSe 10 riadkov prvej, druhej

a tretej mocniny cisel 1 az 10.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory do grafickej plochy vykresli na ndhodnej pozicii zadany
pocet stromov. (strom = obdiznik, elipsa, vyska celého stromu maximalne 30).

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory nakresli na grafickej ploche na nahodnej pozicii
farebny (ndhodné farby) terc¢ s uréenym poctov kruhov a ndhodnym polomerom zvacsovania
kruhov od 10 do 40.

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktory nakresli na grafickej ploche na ndhodnej pozicii ¢ierno-
biely ter¢ s volbou urcenia poctov kruhov a ndhodnym polomerom zvacSovania kruhov od 10 do
40.
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Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory nakresli na farebnud Sachovnicu (s nahodnymi farbami).
(Sachovnica 8x8 stvorcekov, strana Stvorceka Sachovnice a=30).

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory nakresli na Cierno-bielu Sachovnicu (Sachovnica 8x8
Stvorcekov).

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory do grafickej plochy vykresli zadany pocet farebnych
retazi postupne tieriovanych pri¢om vyuzZijete proceduru.

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory do grafickej plochy nakresli jednoduchy vozik na
nahodnej pozicii s vyuZitim procedur (doska, koleso, vozik).

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory do grafickej plochy vykresli na ndhodnej pozicii zadany
pocet kruhov jednej ndhodnej farby so zadanym polomerom. Vyuzite pritom proceduru

s parametrami ( kruh(pocet, polomer : Integer) ).

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktora bude obsahovat funkciu na vypocet n - tej (prirodzenu)
mocniny realneho &isla X.

NapiSte program (vytvorte aplikaciu), ktora bude obsahovat funkciu na vypocethodnoty
kombinacéného Cisla pre (n, k<=12);

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktora zisti pocet malych a velkych pismen v zadanom texte
(text bez diakritiky).

Napiste program (vytvorte aplikaciu) s logickou funkciou, ktord rozhodne o zadanej vete, Ci je
palindrémom - ¢ita sa rovnako odzadu aj odpredu, medzery si nevsimame.

Zostavte program (vytvorte aplikaciu) pre vyhladanie najvacsieho a najmensieho éisla v poli
zadanych n celych ¢isel uloZzenych v textovom subore.

Vstupny textovy stbor obsahuje celé kladné Cisla. Zostavte program (vytvorte aplikaciu), ktory
vypise pocet parnych a neparnych ¢isel vstupného suboru.

Napiste program (vytvorte aplikdciu), ktory vzostupne usporiada n celych ¢isel v poli. Cisla nacitajte
zo vstupného textového suboru. Zoradené Cisla uloZzte do nového textového suboru.

Napiste program (vytvorte aplikaciu),ktory vypoéita pocet znakov, pocet riadkov a dizku
najvacsieho riadku v textovom subore (vstup.txt) a vysledok vypise do suboru textového stboru
(vystup.txt).

Napiste program (vytvorte aplikaciu), ktory zo vstupného stuboru

a) vypocita pocet zadanej slabiky (dve pismena napr. na, do a pod.) v textovom subore.

b) urci prvu poziciu (Cislo riadku a poradie prvého znaku) zadanej slabiky.

Vstupny textovy stbor cele.txt obsahuje celé kladné Cisla. Zostavte program (vytvorte aplikaciu),
ktory vypiSe parne Cisla a ich pocet do vystupného suboru parne.txt a neparne cisla a ich pocet do
vystupného suboru neprane.txt.

Vstupny subor subor.txt obsahuje riadky s textom a Cislami, NapiSte program, ktory nahradi v texte
vsetky Cislice * (hviezdi¢kami) a vystupny text zapiSe do suboru vysledok.txt.
(Napr. Ahoj123 Fero22 nahradi za Ahoj*** Fero**)

Vytvorte aplikaciu, ktora spocita vyskyt znakov (pismen, Cislic a inych symbolov) v zadanom
textovom subore a vysledok vypiSe do textovej plochy a vystupného textového suboru.

Vstupny subor - mena.txt obsahuje krstné mena zapisané pod sebou. Napiste program, ktory
zoradi dané mena podla abecedy a zoradeny zoznam aj s po¢tom vsetkych vsetkych mien zapiSe do
vystupného suboru - zoradene.txt.



41. Vytvorte aplikaciu, ktora nakresli nami zvoleni po¢et doméekov a nami zvolenou dizkou steny,
pricom poutZijete procedury:
stena(a:Integer) (stena=modry Stvorec so stranou a)
strecha(a:integer) (strecha= prazdny rovnoramenny trojuholnik s ¢ervenou ciarou so zakladnou
dizky a.)
dom(pocet:Integer) (pocet= pocet domov, priCom v nej pouZijete procedury stena a strecha)

42. Vytvorte aplikaciu, ktord nakresli zvoleny - zadany pocet riadkov zloZenych z dotykajucich sa
kruhov velkosti polomeru r=20, pricom v kazdom novom riadku bude taky pocet kruhov, aké je
poradové Cislo riadku. (v kazdom novom riadku pribudne jeden novy kruh).

43. Vstupny subor vysky.txt obsahuje mena vysky Ziakov danej triedy. Vytvorte aplikaciu, ktora zisti
meno a vysku prvého najvyssieho a najnizSieho Ziaka danej triedy a vysledok zapiSe do suboru
extrem.txt



