HTML

HTM L- HyperTextMarkUpLanguage (nadtextovy znackovy jazyk)
HTML dokument (subor) - textovy subor

- pripony (.html, .htm)
- obsahuje znacky — tagy, ktoré v prehliadacoch zabezpecia
spravne zobrazenie obsahu dokumentu .
Obsah HTML dokumentu:

- beiny formatovany text,

- zoznamy (Cislované, necislované)

- odkazy (hyperlinky, linky) na iné web-stranky alebo iné
miesta v tej istej stranke,

- tabulky

- obrdzky,

- videa,

- formulare.

TAGY

Tagy - parové (otvaraci a uzatvaraci)
Priklad : <B>Toto bude napisané tu¢nym pismom.</B>
- samostatné (nepdrovy)

Priklad: Toto je napisané v prvom riadku <BR>a toto uz v druhom riadku.

Kostra dokumentu

---------------------------------------------------------

<HTML>

r +— <HEAD>

| Hiavieka strénky | Titulek stranky |——— <TITLE> Moje prvni strénka </TITLE>
: = </HEAD>
Cely HTML : 4 <BODY>
dokument | | {
Télo strank © vlastni obsah WWW stranky
~ </BODY>

</HTML>

---------------------------------------------------------



<HTML> - parovy tag, ktory ohranicuje cely dokument.

<HEAD> — parovy tag ohranicujuci hlavicku HTML dokumentu.

<TITLE> — parovy tag, ohranicujuci titulok stranky. Umiestneny je v hlavicke.

<BODY> — pdrovy tag, ohranicuje telo HTML dokumentu

<BR>

<P>

Format:
<BODY [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“]...>
Atributy:
BACKGROUND="adresa obrazku” - vloZi na pozadie stranky obrazok,
BGCOLOR=“farba” - farba pozadia stranky

Farba - Ciselne (od #00000 — do #FFFFF)

- slovom (red, blue, green,....)

TEXT=“farba“ - farba textu
LINK=“farba“ - farba linku (Standardne modra)
VLINK=“farba” - farba navstiveného linku

ALINK=“farba“ farba aktivneho linku

Zakladné formatovanie odseku
- neparovy tag, zalomenie riadku
- nepdrovy tag, zalomenie odseku
Format:
<P [atribut="hodnota“] >
Atributy:

ALIGN=“zarovnanie” — zarovanie odseku (right, center, left)

<CENTER> - parovy tag, centrovanie odseku



Formatovanie textu

Druh pisma

Formatovanie | TAG

Tucné <B>...</B>

Kurziva <I>..</1>
Podciarknuté <U>..</U>
Preskrtnuté <S>..</S>

S pevnou Sirkou | <TT>...</TT>

Velké <BIG>...</BIG>
Malé <SMALL>...</SMALL>
Dolny index <SUB>...</SUB>
Horny index <SUP>...</SUP>
Blikajuci text <BLINK>...</BLINK >

<FONT> - parovy tag velkost, farba a typ pisma

Format:

<FONT [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“] ... >

Atributy:

SIZE=velkost - velkost pisma

COLOR="farba“ - farba pisma
FACE=“font” - typ pisma

Nadpisy:
<H1>Nadpis prvej urovne</H1>

<H2>Nadpis druhej drovne</H2>

<H3>Nadpis tretej urovne</H3>

<H4>Nadpis Stvrtej Urovne</H4>

<H5>Nadpis piatej Urovne</H5>

<H6>Nadpis 3iestej drovne</H6>



<HR> -nepdrovy tag, oddelovacia Ciara
Format:
<HR [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“] ...>
Atributy:
SIZE="velkost” - hrabka ciary
NOSHADE — Ciara bez tiena
ALIGN=“zarovnanie”

WIDTH="velkost”“  velkost Ciary (v bodoch- ¢islo, v %)

Tvorba zoznamov
<UL> - zoznam s odrazkami, parovy tag
Format:
<UL TYPE="hodnota“>
<LI>prvé polozka</LI>
<LI>druha polozka</LI>
<LI>tretia polozka</LI>

</UL>
TYPE — atribut m6Ze nadobudat hodnoty : disc, circle, square

<OL> - Cislovany zoznam, parovy tag
Format:
<OL [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“] ...>

Atributy:

TYPE =hodnota (a, A, i, 1,1)
START="pociato¢na hodnota“
CONTINUE — pokracovanie ¢islovania,
ALIGN="“zarovnanie”

<DL> - Defini¢ny zoznam, parovy tag



<DT> - nazov polozky
<DD> - definicia polozky

TABULKY

<TABLE> - parovy tag ohrani€ujuci tabulku
<TR> - parovy tag - -definicia riadku
<TD> - parovy tag — definicia bunky
<TH> - parovy tag — definicia hlavicky
Format:

<TABLE [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“] ...>
<TR><TD=>obsah bunky</TD>...<TD>o0bsah bunky</TD></TR>

<TR><TD=>o0bsah bunky</TD>...<TD>0bsah bunky</TD></TR>
</TABLE>

Atributy pre <TABLE>

BORDER=hodnota - hrubka Ciary- ramceka (0 —bez bez Ciary)
WIDTH= hodnota - Sirka tabulky (v bodoch a lebo v %)
BGCOLOR= “farba“ - farba pozadia tabulky

CELLSPACING= hodnota - vzdialenost medzi bunkami
CELLPADDING=hodnota - vzdialenost textu od Ciary

Atributy pre <TR><TD><TH>:

ALIGN= hodnota — zarovnanie (vodorovné)

VALIGN= hodnota — zarovnanie (zvislé)

ROWSPAN=hodnota zltiéenie viacerych buniek do jednej v jednom stipci
COLSPAN=hodnota zlucenie viacerych buniek do jednej v jednom riadku



VYTVORENIE LINKU (odkazu)
Vytvorenie linku :
e nainu stranku,
e nainu poziciu tej istej stranky,
e na obrazok,
e na subor.

<A> - parovy tag, vytvorenie linku
Format:
<A [atribut="adresa“]>text</A>

Atribut: HREF - urcuje miesto na ktoré chcem odkazat
NAME — oznacenie miesta v tom istom dokumente
Priklad:

Priklad:

<A HREF="http://www.sportgymke.sk“]>Skolskd stranka SG</A>

Priklad:

<A NAME="“#Upozornenie“>Tu sa nachadza upozornenie</A>

<A HREF="#Upozornenie“]>Po kliknuti prejdete na text upozornenia</A>

VLOZENIE OBRAZKU

<IMG> - neparovy tag, vloZenie obrazku

Format:
<IMG [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“] ...>
Atributy:
SRC="adresa obrazku” - zadanie adresy obrazku
ALT="text” - popis obrazku

ALIGN=“zarovnanie” - zarovnanie (BOTTOM, TOP,, MIDDLE, LEFT, RIGHT)
WIDTH=Sirka

HEIGHT=vyska

BORDER=hodnota — Sirka rdmceka okolo obrazku



Ramy — Frames

<frameset> - péarovy tag,
rozdeluje stanku na ramy, do ktorych sa nacitavaju html- dokumenty,
pouziva sa namiesto tagu <body>

Atributy:
cols rozdelenie stranky do stipcovych |¢iarkami oddelené dizky , percenta
ramov alebo *

rozdelenie stranky do riadkovych |¢iarkami oddelené dizky , percenta

rows ,
ramov alebo *

border $irka ram¢eku medzi strankami | pixely

<frame> - urcuje priestor na nacitanie html stanky
neparovy tag,
je to vnoreny tag do tagu <frameset>.

Atributy:
src zobrazovana stranka RL
name meno ramu pre urcenie ciel'a odkazov |meno rdmu

noresize  zrusenie moznosti zmeny velkosti ramu bez hodnoty

bordercolor | farba rdmdeku farba

Format:
<frameset [atribut="hodnota“] [atribut=“hodnota“] ...>
<frame [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“]>
<frame [atribut="hodnota“] [atribut="hodnota“]>

</frameset>


http://www.jakpsatweb.cz/html/url.html

