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7. Internet — (Komunikacia prostrednictvom IKT)

Historia

Internet je celosvetova pocitacova siet’.

Niekedy od polovice 60. rokov nasho storocia zacali pouzivatelia pocitaCov rozmyslat
o tom, ako ich navzajom spojit’. Pocitace boli vel'ké ako kamidny, ako aj jednotlivé pridavné
zariadenia. Boli vel'mi drahé, pouzivat’ ich mohli len vyznamné institiicie. Vznikla potreba
pocitace spajat’, aby mohli pouzivatelia lepsie vyuzivat’ ich moZnosti.

Historia spomina 2 hlavné pric¢iny vzniku Internetu:

1.Snaha pouZivatel'ov zdiel'at’ navzajom svoje pocitace.
2. Druha sa stala legendou.

Po vypusteni prvej vesmirnej druZice Zeme — SPUTNIK vtedajsim Sovietskym
zvizom v roku 1956 zavladlo v armade Spojenych Statov zdesenie. Zdalo sa, Ze Sovieti
napreduji vo vedecko — technickom vyskume ovela rychlejSie ako Americania. V snahe
dohnat ich, v roku 1957 vznikla $pecialna vladna agentira ARPA — Urad pre pokroéilé
vyskumné projekty. Jednym z problémov, ktoré¢ mali riesit’, bol problém komunikacie medzi
jednotlivymi velitel'skymi stanovistami armady a civilnej spravy v pripade sovietskeho
jadrového utoku. Preto vznikol projekt pocitacové siete, prostrednictvom ktorej by sa dalo
komunikovat’, aj keby niektoré Casti boli znicené a ktord by nemala 1 hlavny bod, bola by
decentralizovana. Riesenim celého problému sa zdala komunikacia pomocou pocitacov
spojenych do takejto siete.

Prvé uzly tvoriace Internet vznikli v roku 1969 ako ARPANET, siet’ vytvorena
skupinou ARPA (Advanced Research Projects Agency) ministerstva obrany (Department of
Defense) Spojenych Statov Americkych. 1. januara 1983 zmenil ARPANET svoj zakladny
sietovy protokol z NCP na TCP/IP, ¢im vznikol Internet ako ho pozname dnes.

Pocet pocitacov v pocitaCovej sieti sa postupne menil.

V roku: * 1969 ju tvorili 4 pocitace,

* 1972 — 23 pocitacov,
* 1984 — viac ako 1000 pocitacov,
* dnes stovky miliénov.

Dalsim délezitym krokom vo vyvoji bolo vybudovanie univerzitnej chrbtovej siete
National Science Foundation, NSFNetu v roku 1986. Délezité, dovtedy oddelene existujice
siete vratane Usenetu a Bitnetu tak boli Gispesne v¢lenené — asimilované do Internetu.

Internet ziskal Sirokl pozornost’ verejnosti v 90. rokoch 20. storoc¢ia. V auguste 1991
Tim Berners-Lee publikoval svoj novy projekt World Wide Web, dva roky po tom, ako
zacal s tvorbou znackovacieho jazyka HTML a protokolu HTTP. Zverejnil prvé stranky
organizacie CERN vo Svajéiarsku. Niekol'’ko akademickych a vladnych institicii tie prispelo
strankami, ale verejnost’ ich zatial’ nevidela. V roku 1993 bola vydana prva verzia webového

1
bo.ss


http://sk.wikipedia.org/wiki/1969
http://sk.wikipedia.org/wiki/ARPANET
http://sk.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_%C5%A1t%C3%A1ty
http://sk.wikipedia.org/wiki/1._janu%C3%A1ra
http://sk.wikipedia.org/wiki/1983
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=NCP&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=NSFNet&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/1986
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Usenetu&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Bitnet&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=90._rokoch_20._storo%C4%8Dia&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/1991
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Tim_Berners-Lee&action=edit&redlink=1
http://sk.wikipedia.org/wiki/HTML
http://sk.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://sk.wikipedia.org/wiki/CERN
http://sk.wikipedia.org/wiki/%C5%A0vaj%C4%8Diarsko
http://sk.wikipedia.org/wiki/1993

bo.ss

prehliadaca (browsera) Mosaic, na vyvoji ktorej sa vyraznou mierou podielal vtedy Student Marc
Andreessen. V roku 1994, ako 22 ro¢ny spoluzakladatel Netscape Communications Corporation,
pontukol k stiahnutiu zadarmo prehliada¢ Netscape Navigator a tym sa zacala verejnost’ zaujimat’ o
dovtedy akademicko — technicky Internet. V roku 1996 bolo slovo ,,Internet” uz bezne pouzivané.

Ako funguje Internet - protokoly

Internet je celosvetova siet’ navzdjom prepojenych pocitacov. Prepojenie jednotlivych
pocitaov moze byt realizované réznymi spdsobmi - data sa medzi pocitatmi moézu Sirit’ kablami,
vzduchom, telefonnymi linkami, satelitmi a i. Internet nikto nevlastni ale existuje viacero organizacii,
ktoré sa podiel'aju na jeho rozvoji vyvojom technoldgii a Standardov.

Okrem technickych prvkov na fungovanie siete musime poznat’ aj programové prvky. Tie
zabezpecuju vlastni komunikaciu na sieti. Hovorime im siet'ové protokoly - Standardizované
komunikaéné jazyky. Su to vlastne sady prikazov a pravidiel, ktoré urcujiu ako maji pocitace
spolu komunikovat’.

Model 1SO/OSI

definuje sposob komunikacie v sieti medzi poc¢itaémi. Je to abstraktny, na vrstvach zaloZeny
opis navrhu struktary komunikac¢nych a pocitacovych sietovych protokolov.

Sposob komunikacie je rozdeleny do siedmych vrstiev:

e Fyzicka vrstva - je to najniz§ia vrstva v modeli ISO/OSI a ako jedinad je prezentovana
fyzickym hardvérom. Su to sietové karty a spojovacie vedenie. Ulohou tejto vrstvy je
zabezpecenie prenosu spravy medzi odosielatelom a prijemcom. Na tejto Grovni je sprava
prenasana vo forme jednotlivych bitov, elektrické impulzy, svetelny 1a¢ a pod.

e Spojovacie vrstva - jej ulohou je bezchybny prenos dat, pripadna oprava chyb, ktoré sa
vyskytnu na fyzickej vrstve. Na tejto vrstve st data prenasané vo forme ramcov (frames).

e Siet’ova vrstva - riadi prenos dat medzi stanicami, jej ulohou je zabezpecenie vhodnej trasy
pre pakety (packets). Tato ¢innost’ sa nazyva smerovanie (routing).

e Transportna vrstva - rieSi komunikaciu medzi koncovymi uzivatelmi. Subory sa rozkladaji
na pakety a na ciel'ovej stanici sa pakety skladajt do suboru.

e Relacna vrstva - nadvizuje, udrzuje a ukoncuje spojenie medzi koncovymi zariadeniami a
riadi komunikéciu medzi dvoma aplikaciami na r6znych pocitacoch.

e Prezentatna vrstva - zabezpeCuje konverziu prenaSanych dat, pripadne ich pakovanie a
Sifrovanie.

e Aplika¢na vrstva - je najvyssia vrstva v modeli ISO/OSI. Tato vrstva tvori rozhranie medzi
prostredim siete a uzivatel'om, napriklad e — mailovy klient.

OSI model:
1. aplikaéna vrstva (application) program

2. prezentacna vrstva (presentation) prevod do tvaru zrozumitel'ného pre prijemcu
3. relacna vrstva (Session) vytvorenie a udrzba spojenia s prijemcom
4. transportnd vrstva (transport) dozor na spol'ahlivy prenos sprav a opravy chyb
5. siet’ova vrstva (network) vytvorenie paketu s adresami a ostatnymi ¢ast'ami
6. spojova vrstva (data-link) vytvorenie ramcov a ich vysielanie
7. fyzickd vrstva (physical) prenos ramcov vo forme elektrickych signalov
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OSI Model

Data Vrstva

B Aplikacna
Data Siefovy proces aplikacii
5 Prezentadna
Data Reprezentacia dat
a kryptovanie

B Relacna
Data Komunikacia
medzi strojmi
Transportna
Segmenty End-to-end spojenia
a_spolahlivost

Sietova
Uréovanie cesty a IP
{logické adresovanie}

VYrstvy stroja

Pakety

Spojova
MAC a LLC
fyzické adresovanie

Ramce

¥rstvy média

Protokol TCP/IP

TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol) je jednym z protokolov balika
internetovych protokolov, ktoré tvoria jeho jadro (skupina protokolov). Vd’aka TCP moézu programy
na pocitacoch v sieti vytvarat medzi sebou spojenia (connections), ktorymi je mozné posielat’ data.
Protokol pritom zarucuje, ze data odoslané z jedného konca spojenia budu prijaté na druhej strane
spojenia v rovnakom poradi a bez chybajucich ¢asti. Internet Protocol (IP) je datovo orientovany
komunikaény protokol sietovej vrstvy pouzivany zdrojovym a cielovym strojom na vymenu dat
sietou S prepinanim paketov.

Protokol pritom zarucuje, ze data odoslané z jedného konca spojenia budu prijaté na druhej
strane spojenia v rovnakom poradi a bez chybajucich ¢asti. TCP spojenie ma tri fazy: nadviazanie
spojenia, prenos dat a ukonéenie spojenia. IP zodpoveda sietovej vrstve, jeho ulohou je prenasat’ tzv.
IP-datagramy (pakety) medzi vzdialenymi PC. Kazdé siet'ové rozhranie v Internete musi mat’ svoju
celosvetovo jedine¢nu IP-adresu

Model protokolu TCP/IP je podobny referenéného modelu OS], ale ma iba Styri vrstvy:

o Aplikacnd vrstva

e Transportna vrstva
e Internetova vrstva
e Sietovd vrstva

Model ISO/OSI Model TCP/IP

Aplikacna vrstva

Transportna vrstva

Internet

Sietova vrstva
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Dalsie protokoly Internetu

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) — komunika¢ny protokol urceny k prenosu hypertextovych
dokumentov cez Internet. HTTP definuje spdsob, akym je informacia formatovana a prenasana po
webe.

HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) — je zabezpe¢ena verzia HTTP.

POP3 (Post Office Protocol 3) — je poStovy protokol na aplikaénej vrstve, ktory sa vyuZiva na
prijimanie elektronickej posSty zo vzdialené¢ho servera prostrednictvom TCP/IP spojenia. Postovy
protokol je séria pravidiel o tom, ako sa ma riadit’ prenos elektronickej posty medzi dvomi bodmi v
sieti.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) — je jednoduchy protokol umozniujici prenos e — mailov
medzi stanicami. Protokol zaistuje doruéenie poSty pomocou priameho spojenia medzi adresatom a
odosielatel'om; sprava je doruc¢ena do tzv. poStovej schranky adresata.

FTP (File Transfer Protocol) — protokol, ktory sluZi na prenos udajov medzi vzdialenymi pocita¢mi.
Je vyuzivany k prenosu suborov (napr. obrazky, filmy) medzi vzdialenymi PC. Vyhodou je Ze so
subormi na vzdialenom pocitaci mozno pracovat’ rovnako ako keby sa nachadzali na vasom lokalnom
disku samozrejme ak k nim mate prislu$né administratorské opravnenia.

Adresacia pocitacov (sietovych zariadeni) na Internete

Na prenos informacii sa v Internete pouziva TCP (Transmission Control Protocol), na urenie
ktorému pocitacu v internete sa informdcia posiela sa vyuziva IP (Internet Protocol). Kazdy pocitac,
ktory je do Internetu pripojeny ma pridelent unikatnu IP adresu — je to ¢iselna adresa.

IPv4 adresa - ta je zlozena zo 4 celych &isel oddelenych bodkou. Cisla mozu byt z intervalu
<0,255> a st v desiatkovej stistave. IPv4 pouziva 32-bitova dizku adresy (4B), o obmedzuje adresny
priestor na 4 294 967 296= (2% jedine¢nych adries.

Priklad IPv4 adresy:  175.154.2.1 alebo zapisané v binarna ¢iselnej ststave
10101010.01011011.0001100.00000001

Pocdet volnych adries je uz dnes takmer vyerpany a tak sa postupne prechadza na novy
systém adresacie na Internete - na systém IPv6.

IPv6 adresa — sa zvyCajne zapisuje ako o0sem skupin po 4 Sestnastkovych C¢isliciach
oddelenych dvojbodkami. IPv6 pouziva 128-bitovii dizku adresy. (Jedna Sestnastkova islica - 4b,
8_skupin x 4_¢&islice x 4b = 128b — celkova dizka adresy). Celkovy pocet adries je 2'%°
priblizne 3.4 x 10°® = 340 sextilionov adries).

(Co je

Priklad IPv6 adresy: ~ 2001:0DB8:85A3:08D3:1319:8A2E:0370:7334

Ak skupina 4 ¢islic obsahuje 0000, je mozné ju vynechat’.
Napriklad: 2001:0DB8:85A3:0000:0000:8A2E:0370:7344 je rovnaka ako
2001:0DB8:85A3:: 8A2E:0370:7344
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Doménové adresy — slovna adresa

Bezného uzivatela Ciselné adresy vicSinou nezaujimaju a tazko sa pamitaju. Internetova
doména (doménové meno) je jednoznatné meno (identifikator) pocitaca alebo pocitacovej siete,
ktoré st pripojené do Internetu. Prikladom doménového mena je  www.example.sk,
www.sportgymke.sk.

Domény st hierarchicky usporiadané a skladaju sa z viacerych casti oddelenych bodkou. Na
najvyssej trovni su znaky za poslednou bodkou, predstavuji tzv. vrcholovii doménu (doména
1.arovne) — reprezentuju jednotlivé Staty alebo organizacie.

Napr. at Rakusko edu pre Skoly a vzdelavacie institucie
cz Cesko com pre komercné organizacie
sk Slovensko org pre nekomeréné organizacie
de Nemecko gov pre vladne institicie
mil pre vojenské institucie
net pre organizacie so vzt'ahom k internetu

Subdomény — kazda vrcholova doména sa d’alej stromovito ¢leni na subdomény. - domény druhej
a nizSej urovne. Napr. sportgymke.sk (2.uroverl) , ecom.umb.sk (3.aroven) .

DNS — Domain Name System (systém doménovych mien) — program, ktory preklada IP adresu na
doménovt adresu a naopak. Tento program bezi na PC, ktory volame DNS-server.

Adresa stranky - URL — adresa (Uniform Resource Locator) — predstavuje adresu zdroja na Internete.
http://www.sportgymke.sk/predmet/informatika.html

NS

HTTP je protokol, ktory pouZzivaju WWW je skratka | Doména | Doména prvej Umiestnenie zdroja
pocitate medzi sebou. Specifikuje World Wide druhej | trovne. (priecinok - subor )
sposob pristupu ku zdroju, obvykle Web. Urcuje urovne. | Charakterizuje na serveri

menom alebo skratkou prislu§ného vagésinou druh zameranie serveru

protokolu. sluzby. / skratku $tatu.

Registracia domény

Spravca slovenskej domény .Sk najvyssej urovne je firma SK-NIC a.s. Na ich web-
strankach st k dispozicii vSetky informacie o doménach druhej Grovne registrovanych
v doméne .Sk (pocet, drzitelia domén....) Registacia domény je spoplathovana a mézu ju
vykonavat’ firmy poverené narodnym registratorom (SK-NIC a.s.). Zaregistrovana doména
eSte nemusi byt automaticky pristupna na Internete.
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